
  
REGULAMIN  

udziału Projekcie  

„zGRAni – Turniej Gier Planszowych”  

realizowanych przez Miejską Bibliotekę Publiczną im. Papuszy w Żaganiu 

„Dofinansowano ze środków Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego 

 pochodzących z Funduszu Promocji Kultury”   

 

1. Organizator i czas trwania Projektu:  

 

1.1 Organizatorem Projektu „zGRAni – Turniej Gier Planszowych” jest Miejska Biblioteka Publiczna im. 

Papuszy w Żaganiu. 

1.2 Celem Projektu jest aktywizacja pokolenia Z w kameralnym i przyjaznym środowisku. Stworzymy miłą, 

rodzinną atmosferę i pokażemy młodzieży, że mogą liczyć na nasze wsparcie w każdym aspekcie.  

1.3 Zajęcia odbywają się na w Czytelni Ogólnej MBP w Żaganiu, zgodnie z ustalonym na bieżąco    

harmonogramem spotkań, nie mniej niż dwa razy w miesiącu od lipca do listopada 2024 roku.  

1.4 Spotkanie inauguracyjne odbędzie się dnia 20 czerwca 2024 roku o godzinie 16:00 w Czytelni  Ogólnej 

MBP w Żaganiu, ul. Szprotawska 4, 68-100 Żagań. 

1.5 Każdy uczestnik Projektu otrzyma gadżety reklamowe, m.in. koszulki, kubki itp. 

 

 

2. Warunki uczestnictwa w Projekcie „zGRAni – Turniej Gier Planszowych” 

 

2.1 Uczestnikami zajęć mogą być dzieci w wieku 13-18 lat. 

2.2 Liczba uczestników Projektu to 10 osób - decyduje kolejność zgłoszeń. 

2.3 Każdy uczestnik musi wypełnić kartę zgłoszenia i oświadczenie dotyczące udziału w zajęciach, które 

opiekun uzupełnia, podpisuje i dostarcza bezpośrednio do MBP w Żaganiu do dnia 12 czerwca 2024 roku. 

2.4 Konkurs zorganizowany jest jako seria spotkań w Młodzieżowym Klubie Planszowym, nie mniej niż dwa 

razy w miesiącu.  

2.5 Podczas każdego spotkania uczestnicy będą grali w gry planszowe, za których wygranie będą 

punktowani. Tablica z punktacją będzie na bieżąco uzupełniana podczas spotkań. 

2.6 Organizator będzie tłumaczył zasady gier. 

2.7 Dopuszcza się opuszczenie dwóch zajęć podczas trwania Projektu. 

 

3. Sposób wyłonienia zwycięzcy oraz zakończenie Projektu 

 

3.1 Uczestnicy podczas wszystkich spotkań będą zdobywali punkty za wygrane rozgrywki. 

3.2 W listopadzie odbędzie się I Turniej Gier Planszowych, w którym uczestnicy zagrają w losową grę z 

losowym przeciwnikiem, ale taką, którą znają ze spotkań Klubie. 

3.3 Organizator po podliczeniu punktacji końcowej wyłoni trzech zwycięzców. 

3.4 Turniej zakończy się poczęstunkiem, wręczeniem nagród za I, II i III miejsce, oraz dyplomów dla każdego 

z uczestników Projektu. 

 

 

 



4. Dodatkowe informacje 

 

4.1 Do obowiązków uczestników zajęć oraz prowadzącego zajęcia należy między innymi: 

a) podporządkowanie się poleceniom prowadzącego zajęcia 

b) przestrzeganie norm społecznych i koleżeńskich 

c) stosowanie się do zapisów regulaminu i procedur bezpieczeństwa 

d) przestrzeganie zasad porządkowych  

e) dbanie o pomoce dydaktyczne 

f) zapoznanie się wraz z rodzicami / opiekunami prawnymi z regulaminem uczestnika 

4.2 Zabrania się w czasie trwania zajęć: 

a) stosowania wszelkich form przemocy 

b) kradzieży oraz wszelkich zachowań, które naruszają prawa i wolność człowieka 

c) korzystania z telefonów komórkowych i innych urządzeń elektronicznych podczas zajęć 

d) nagrywania za pomocą różnych urządzeń głosu i obrazu jakichkolwiek sytuacji w czasie trwania 

zajęć bez zgody prowadzącego zajęcia. 

4.3 Rodzice/opiekunowie przed zajęciami zobowiązani są do zapoznania się z klauzulą RODO i podpisania 

zgody na przetwarzanie danych osobowych i wykorzystanie wizerunku. 

4.4 Udział uczestnika w zajęciach jest równoznaczny z akceptacją postanowień niniejszego Regulaminu. 

 

  


