REGULAMIN
udzialu Projekcie
»ZGRANI — Turniej Gier Planszowych”
realizowanych przez Miejska Biblioteke Publiczng im. Papuszy w Zaganiu
,,Dofinansowano ze $rodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury”

1. Organizator i czas trwania Projektu:

1.1 Organizatorem Projektu ,,zGRAni — Turniej Gier Planszowych” jest Miejska Biblioteka Publiczna im.
Papuszy w Zaganiu.

1.2 Celem Projektu jest aktywizacja pokolenia Z w kameralnym i przyjaznym §rodowisku. Stworzymy mita,
rodzinng atmosfere i pokazemy mtodziezy, ze moga liczy¢ na nasze wsparcie w kazdym aspekcie.

1.3 Zajecia odbywaja sie na w Czytelni Ogolnej MBP w Zaganiu, zgodnie z ustalonym na biezaco
harmonogramem spotkan, nie mniej niz dwa razy w miesigcu od lipca do listopada 2024 roku.

1.4 Spotkanie inauguracyjne odbedzie si¢ dnia 20 czerwca 2024 roku o godzinie 16:00 w Czytelni Ogdlnej
MBP w Zaganiu, ul. Szprotawska 4, 68-100 Zagan.

1.5 Kazdy uczestnik Projektu otrzyma gadzety reklamowe, m.in. koszulki, kubki itp.

2. Warunki uczestnictwa w Projekcie ,,ZGRAni — Turniej Gier Planszowych”

2.1 Uczestnikami zajg¢ moga by¢ dzieci w wieku 13-18 lat.

2.2 Liczba uczestnikow Projektu to 10 0séb - decyduje kolejnos¢ zgloszen.

2.3 Kazdy uczestnik musi wypehi¢ karte zgloszenia i o§wiadczenie dotyczace udziatu w zajgciach, ktore
opiekun uzupetnia, podpisuje i dostarcza bezposrednio do MBP w Zaganiu do dnia 12 czerwca 2024 roku.

2.4 Konkurs zorganizowany jest jako seria spotkan w Mlodziezowym Klubie Planszowym, nie mniej niz dwa
razy w miesigcu.

2.5 Podczas kazdego spotkania uczestnicy beda grali w gry planszowe, za ktorych wygranie beda
punktowani. Tablica z punktacja bedzie na biezaco uzupetniana podczas spotkan.

2.6 Organizator bedzie thumaczyt zasady gier.

2.7 Dopuszcza si¢ opuszczenie dwoch zaje¢ podczas trwania Projektu.

3. Sposoéb wylonienia zwyciezcy oraz zakonczenie Projektu

3.1 Uczestnicy podczas wszystkich spotkan bgda zdobywali punkty za wygrane rozgryweki.

3.2 W listopadzie odbedzie si¢ I Turniej Gier Planszowych, w ktérym uczestnicy zagraja w losowa gre z
losowym przeciwnikiem, ale taka, ktora znajg ze spotkan Klubie.

3.3 Organizator po podliczeniu punktacji koncowej wyltoni trzech zwycigzcow.

3.4 Turniej zakonczy si¢ poczestunkiem, wreczeniem nagrdd za I, 111 I miejsce, oraz dyplomow dla kazdego
z uczestnikow Projektu.



4. Dodatkowe informacje

4.1 Do obowigzkoéw uczestnikow zaje¢ oraz prowadzacego zajecia nalezy migdzy innymi:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

podporzadkowanie si¢ poleceniom prowadzacego zajgcia

przestrzeganie norm spotecznych i kolezenskich

stosowanie si¢ do zapisow regulaminu i procedur bezpieczenstwa

przestrzeganie zasad porzadkowych

dbanie o pomoce dydaktyczne

zapoznanie si¢ wraz z rodzicami / opiekunami prawnymi z regulaminem uczestnika

4.2 Zabrania si¢ w czasie trwania zaj¢c:

a)
b)
c)
d)

stosowania wszelkich form przemocy

kradziezy oraz wszelkich zachowan, ktore naruszaja prawa i wolnos¢ cztowieka

korzystania z telefonéw komoérkowych 1 innych urzadzen elektronicznych podczas zajgc
nagrywania za pomocg réoznych urzadzen glosu i obrazu jakichkolwiek sytuacji w czasie trwania
zaje¢ bez zgody prowadzacego zajecia.

4.3 Rodzice/opiekunowie przed zajgciami zobowigzani sg do zapoznania si¢ z klauzulag RODO i podpisania
zgody na przetwarzanie danych osobowych i wykorzystanie wizerunku.
4.4 Udzial uczestnika w zajeciach jest rownoznaczny z akceptacja postanowien niniejszego Regulaminu.



